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Drodzy Doroséli - Rodzice, Opiekunowie, Nauczyciele!

Oddajemy w Waosze rece zestow kart MALY TR. Bardzo creszymy sig, 2o Wasze dgieel rozpoczng preygoda 2 teatrem wiasnie od gry TR Warszawa!
MALY TR to zabowa w teotr dia nojmiodsziich. TR Warszowa to teatr inatytucjonainy. posadaigey kiasyczng scane | pelne zaplecze tochniczne.
Karty gry MALY TR w prosty sposdb zapoznajg daieci z wislowyrnigrowq maching teatru - dzieci poznajg teatraline 2a0sady d2ialanio
f twarzenia przedstawienia.

Wzaleznosci od tego, z daecmi w fakim wieku sig bowicie jub pracijecie, mogiiscie otrzymac lub wydrukowat 2 nasze, strony internetowe)
zostow kart dia Maluchow (2-3 lata), dia Maleow.(3 - 6 lat) uts Matolatow (7 - 9 lat), Kartami moze bawié sie jedno dziecko, ale tez grupa

Wszystkie zestawy sq gparte na tym samym sehemaeie. Delecke pozndfe ilustracie, na kKtaryeh anajaufq sie trzy aspakty teatru preedstewvione
w ukioidzie Za SCENA (garderoba), NAD SCENA (technika teatraina) | NA SCENIE (przedstawienie). Zachecamy, aby fui na etaple poznawania
lustroc)! z dziecmi wprowadzae teatraing pojecia. ustracfe sg rraznicowane pod wegledem lledei tegtralnych szczegotow. Na rewersie kart
znajdziecie teatralny stowniczek, ktory moze pomoc Warm w fdentyfikowaniu waznych dio zabawy | lustroc)l pojec
Warto przed kazdg zabowg wprownozic wyrozy tokie jak: w przypadku plerwsze) karty - gardaroba, aruigie] - Swiatio | dfnigk,
rrzecigj - przedstowienis | pastugiwac sig nimi w zobawie. Liczba pojec do poznania rosnie Wraz z wiekiem dziect,
dig ktorych przygotowalismy karty.

Na rewersach kart znajdziecie rowries instrukcje, ktérs pomogg Wam w zabowie z deiecmi. Zostaly napisane w tern sposoh,
aby dzieci, kKiorym przeczytacie karty, mogly na miorg swolch moiiiwosci je zrozumiec | srealizownc. Jesli dzieci nadal bedg miacly problem
Ze rrozurmionigrm niektarych zodan, pomocg mode byc teatrainy stowniczek oraz lustracio. To Wy naflepie) Inacie swigje drieci,
jest wigc uwalacie, fe sfowa Iub zodanio sg zo trudne, modecie je pomijod lub upmaszczac. Jesi uznocie je za zbyT iatwe,
maiecie srmicfo moadyfikowac | dodawac wiasne featraine zadonia | pojecia.

Karty gry dia najstarszef grugpy - Malolotow =s5q przeznaczone dio-doieci Kidre umiejq ju czyloé. Mogg wigc bowic sig kartaomi bez pornocy
dorostych! Jesl jednak cheecle pomagoc w zabowle deiecionm, motecie wykorzystac karty | .'mwirrr._i‘é pawne pofecia nawigiujge do podstowy
programowe] | xogudnien. kldre dalec! powinny opanowac na tym etapie.

Karty gry posrednio i bezposrednio odwolujg sie do podstawy programowej:

I. Pobudzajg naturalne zdelnodei drieci do zabaw epartych na edgrywaniu.

2. Tlumaczq najmiedszym drieciom, na czym polega teatr.

3. Zapoznajq ze stownictwem zwigzanym z teatrem na réénych poziomach trudnosci,

4. Dzioci poznayjq, jekie sq teatralne zawody - nie tylko te zwigzane 2 wystgpowaniom na scenie.

5. Wprowadzajg pojecie kestiumu i maski - ezyli elementéw charaxterytycznych dia pierwszych teatrow.

8. Pokozujq drieciom, w jaki sposob rochowywaod sig podczas ogigdanio spekitoklu - przygotowujq drieci do edbioru sztuki.
7. W grze nacisk poloZony jest na twdrczg aktywnosé drieci - wymyslanie, prébowanie, eksperymentowanie!

B. Dla starszych dzieci wprowadzane sq éwiczenia zwigzana 2 tworzeniem dialogu, postaci i wymysianiem historii,

MALY TR powstal w duchu peclagogiki teatru, czyli metady, ktdra kiadzie nocisk na rozwd| teatrainych umicjgtnoscl daeci | crarpariio
Z wrodzanef katdernu kreatywnoscl, Wierzymy, 2e karty bedg wspanialym narzedzicm na pobudienio twarcrobei u mahyol artystaw,
dle takze wyksztaleg Swiadamych widzow teatru!

Zyczymy wspanialel zabawy - zochecamy do wykorzystywania kart wielokrotnie - za katdym razem dzieci mogg tworzyé nowe
postacl] histore.

Zachecamy takde do zapoznania sig z dziotaniami TR Warszawa diia dzieci - warsztatami, 2ajgciaini eykliiczaymi | tematycznyny,

w ktdrnych moing uczestniczvec w teatrre! Do rzobocreniaw TR Warszowa!

Zespdt Edukoc]i | ouitorki projektu kart;
Anng Kursisko
Anng Rochowska

hustracja:
Justyna Frifekiawios

WIAWIINWOrs2awo o I

kontakt: edurasja@trwarszawapl
FPrajait MALY TR dofinonsowano e srodkow Ministro Kultury | Dziedzictwo Narodowogo pochodzgoyoh zFunduszuy Promocfl Kultury.

Miniginrsiwo Dofinonsowano 2o srodkow
o @ Kultury Ministra Kultury | Dziedzictwa Narodowego
Harodoweang pochodzgeych z Funduszu Promoc]i Kultury.
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Maluch

nad scend

1. Znajdz miejsce, w ktorym jest najciemniej!
Mozesz zrobic specjalny domek z kocéw i krzeset.

2. Jesli masz latarke albo lampke, oswietl ciemne
miejsce i zobacz co widdadc.

3.Zobacz, co sie stanie, gdy zaswiecisz latarkq na reke

- pojawi sie cien!

4. Sprobuj swojq rekq zrobi¢ cien matego kroélika lub innego
zwierzqgtka, stwora, cztowieka.

5. Potdz sie ha ziemi i zamknij oczy. Jakie dzwieki styszysz,
czy potrafisz je gtosSno powtorzyc?

Teatralne stowka:

Swiatfo - w teatrze jest zazwyczaj ciemno, a swiatto dajg bardzo
duze lampy - reflektory. Mogq swieciC na rozne kolory!

Dzwiek - w teatrze sq urzqdzenia, ktoére potrafiq udawac wszystkie dzwieki,
jakie mozesz ustyszeC na co dzien, nawet te najgfosniejsze - jak dzwiek samolotu
czy grzmot btfyskawicy!

Miri|nlerntwo Dofinansowano ze Srodkow
,“g!,'fﬂ? t Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowegeo
Marsdowagos pochodzgeyeh z Funduszu Promocii Kultury.
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Maluch

Zd scendg

. Rozejrzyj sie po pokoju - czy widzisz Jakies ubrania?
Ztéz je w jednym miejscu i przygotuj swojq
teatralng garderobe!

2. Zatéz ubrania, stworz swoj kostium!

3. Kim jestes w swoim kostiumie?
Moze wyglgdasz jak babcia albo jak kotek?

4. Pokaz, jak sie zachowujesz w swoim kostiumie
- bgdz jak aktorka lub aktor!

Teatralne stowka:

Aktor/ka - to pani lub pan, ktérzy graja w teatrze albo w filmach.
Kiedy grajq udajq, ze sq kims zupetnie innym.

Mogaq grac, ze sq na przyktad lekarzem albo policjantem,

ale tez zwierzeciem - na przyktad zaba lub ptakiem.

Kostium - to specjalne ubranie, ktére wktada aktor/ka do grania.
Kostium pokazuje, kim jest wtedy aktor/ka i kogo gra.

Garderoba - ha pewno masz swojq garderobe - w domu czy ztobku,

moze to byc¢ twoja szafka z ubraniami. W teatrze znajduje sie specjalne miejsce,

gdzie sq wszystkie ubrania dla aktorow przygotowane do grania na scenie.
Aktor/ka przebiera sie i maluje w garderobie!

Minisiorstwe Dofinansowano ze érodkow
1“:....:".“:'1“ Ministra Kultury i Dziedrictwa Narodowego
Harodowegus pochodzgeych z Funduszu Promocji Kultury.
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Maluch

na scenie

1. Wyobraz sobie, ze jedna czes¢ pokoju to scena
- tutaj bedziesz aktorem lub aktorkq!

2. Zatoz swoj kostium i pokaz jak grasz!
3. Pamietayj, zeby byto cie widac¢ i stycha¢ na twojej scenie!

4. Zapros kogos do oglgdania twojego przedstawienia!

Teatralne sféwka:

Scena - to miejsce, gdzie grajq aktorki i aktorzy.
Scena moze byc¢ bardzo duza i wysoka, ale tez mata i niska.

Przedstawienie - to historia, ktorg graja aktorzy.
Rozpoczyna sie gdy zadzwoniq trzy dzwonki i gdy tylko aktorzy
pojawiq sie ha scenie, a konczy brawami!

Kurtyna- to zastona, ktora przed rozpoczeciem przedstawienia
[ pO jego zakonczeniu zakrywa scene, tak ze widzowie hie wiedzq
CO dzieje sie zd niq.

Minlslors!ve Dofinansowano ze srodkdw
Kultury Ministra Kuftury i Dziedzictwa Narodowego
Moy e pochodzgeych z Funduszu Promeocii Kultury.
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Malec

Zd scendg

1. Wyobraz sobie, Zze jestes w teatralnej garderobie.
Z ubran i przedmiotow, ktore znajdziesz dookota,
mozesz wymysli¢ i stworzy¢ sobie kostium!

2. Mozesz wyciq¢€ z papieru maske.
Wymysl jaki ma charakter - czy jest wesota i Smieszna
czy moze smutna albo zta?

3. Natoz kostium i maske.

Wymysl imie dla swojej postaci!
Jak sie zachowujesz i co grasz?

Teatralne stowka:
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Aktor - to cziowiek, ktory pracuje w teatrze lub w filmie i zajmuje sie
graniem roznych postaci - kiedy gra, udaje kogos zupetnie innego!

Kostium - to specjalne ubranie, ktore zaktadajq aktorzy do grania na scenie.
Kostiumy uszyte sq tylko do grania w przedstawieniu.

Maska - to przykrycie catej lub tylko kawatka twarzy. Ma otwory na oczy i usta,
moze byc¢ zrobiond z papieru, drewna itd. Aktorzy czasami zaktadajqg maski
do grania ha scenie.

Garderoba - specjalne miejsce w teatrze, gdzie aktorzy wktadajq kostiumy
I przygotowujq sie do wejscia na scene. Pomaga im w tym garderobiana.
Aktorzy mogaq sie takze malowac i wktadac maski.

- Dofinansowane ze Srodkdw
Madtury Ministra Kultury i Dziedzictwa Naredowege
pochodzgeych z Funduszu Promoc]i Kultury.







Mcalec

nad scendg

1. Znajdz ciemne miejsce! Mozesz ha przyktad
zastoni¢ okno lub zgasi¢ swiatto.

2. Poszukaj lampek, latarek i oswietl wybrang
rzecz z kazdej strony. Czy widzisz jakies cienie?

3. Sprobuj zrobi¢ cienie wtasnq reka.

-
0
2 PRST . : B T i
4. Jakie dzwieki moze wydawac cien? ‘§ .
5. Spréobuj wtgczy¢é muzyke i bawic sie cieniem =
w rytm piosenki! g
=2
Tedtraine stowka: §

Reflektor - to duza lampa w teatrze, ktora potrafi Swieci¢ na rozne kolory.
Zazwyczaj wisi wysoko. Osoba w teatrze, ktora potrafi kierowac reflektorem
to oSwietleniowiec.

Dzwiek - teatralne dzwieki potrafiq udawac dZwieki bardzo gtosne
Jjak dzwiek samolotu ale tez ciche jak dzwiek matego deszczu.

Muzyka - w teatrze muzyka moze by¢ grana na Zywo przez muzykow.
ale tez mozna jq tworzyC przy uzyciu specjalnego miksera,

gdzie jak w radiu mozna sterowac gfosnosciq. Osoba w teatrze,

ktora zajmuje sie pracq z dzwiekiem to dzwiekowiec.

alstorsiwe Dofinansowano ze Srodkéw
“ll“"ﬂ‘ Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
Misrodome g pochodzgeych z Funduszu Promocii Kultury.







Mcalec

na scenie
1. Podziel swoj pokdj ha dwie czesci - scene i widownie!

2. Wykorzystaj kostium i maske, ktérq zrobites z pierwszej
karty gry lub stwérz i wymysl nowq postac!

3. Wymysl, kogo zagrasz w swoim teatrze
- co bedziesz robi¢ na scenie?

4. Jak sie poruszasz? Czy gra muzyka?

5. Czy dobrze cie wida¢, a moze chcesz sie schowac?

6. Kto bedzie twoim widzem - niech usigdzie na widowni!
7.Na koniec popros widownie o oklaski!

Teatralne stowka:

Scena - to miejsce, gdzie grajq aktorki i aktorzy.

Przedstawienie - to historia, ktorg grajq aktorzy.
Sq przedstawienia, w ktorych gra wielu aktorow, ale sq tez takie,
gdzie wystepuje tylko jeden aktor lub aktorka.

Postaé - to osobaq, ktérg widzimy na scenie, przydarzajq jej sie rézne przygody.
Aktor udaje, ze jest postaciq.

Widownia - to miejsce, gdzie siedzg osoby, ktore ogladajq spektakl.

Jedna osoba, ktora oglada spektakl to widz. Jesli bytes lub bytas w teatrze
wfasnie wtedy bytas widzem, ktory siedziat na widowni!

Oklaski- to brawa i podziekowanhie od widzéw dla aktorow.

Mk st Dofinansowano ze Srodkdw
Kultury Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
Jaradowsgs pochodzgeych z Funduszu Promocji Kultury.
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Zd scendg

l. Zbierz rozne ubrania i przedmioty z pokoju i potéz je w jedno miejsce.
To twoja teatralna garderoba i kostiumy dla twoich postaci.

2. Stworz rézne kombinacje kostiumow - mozesz przymierzaé
ubrania w jednym kolorze albo zatozy¢é cos na opak!

3. Z papieru zrob maske lub peruke albo kapelusz.
4. Kogo przypomindjq twoje stroje? Kim sq twoje postaci? Jakie grasz role?

5. Wymysl i jesli potrafisz - zapisz historie, ktéra moze sie przydarzyc
twojej postaci.

6. Jesli bawisz sie w grupie - wymysicie wspoing, krétkq historie.

Teatralne stowka:

Aktor - czfowiek, ktory zajmuje sie grqg w teatrze lub w filmie.
Postaé - osoba, ktorg widzimy na scenie, w ktérq wciela sie aktor.
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Kostium - specjalne ubrania uszyte dla aktora przeznaczone do gry na scenie.

Maska - przykrycie catej lub tylko kawatka twarzy z otworami ha oczy i usta.
Moze byc zrobiona z roznych materiatow takich jak drewno czy papier.

Peruka - sztuczne wtosy dla aktorki lub aktora.

Garderobd - specjalne migjsce w teatrze, gdzie aktorzy z pomocq garderobianej wkiadaja
kostiumy i przygotowujq sie do wejscia na scene. Garderobiana zajmuje sie kostiumami.

Charakteryzatornia - miejsce w teatrze, gdzie charakteryzatorka lub charakteryzator
robig aktorom makijaz, wktadajq peruke. W charakteryzatorni mozna stworzy¢ na skorze
aktora nieprawdziwe rany lub przyczepic specjalne woreczki ze sztuczng krwiq!

Tekst - aktorzy uczq sie tekstu, ktory potem mowig ha scenie.
Teksty, czyli kwestie aktora sktadajq sie na jeden teatralny scenariusz dla wszystkich aktorow.
Zapisane rozmowy miedzy aktorami w tekscie nazywamy dialogiem.

H-mw Dofinonsowano ze Srodkow
Knltury Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
Marudowegoe pochodzgeyceh z Funduszu Promocii Kultury.







nad scendg

1. Jestes rezyserem przedstawienia - mozesz wymysli¢ dzwieki,
muzyke i Swiatta, ktore wykorzystasz do zagrania scenki wymyslonej
w pierwszej karcie gry.

2. Wymyslajqc dzwieki, mozesz uzy¢ wtasnego gtosu ale takze réznych
odgtosow, ktore wydajqg przedmioty w twoim otoczeniu - zastanow sie
co gtosno, d co cicho stuka? Jakie dzwieki mogq by¢ Ci potrzebne?
Mozesz tez wigczy¢ muzyke z odtwarzacza.

3. Kiedy bedziesz tworzy¢ swiatto, uzyj lampek i latarek - zobacz,
jakie dajq efekty. Mozesz tez zastoni¢ okno!

Teatralne stowka:

Reflektor - lampa w teatrze, ktora oswietla scene. Moze swiecic na rozne kolory,
oswietlac¢ catq scene lub tylko jej fragmenty. Swiattem w teatrze zajmuje sie o$wietleniowiec.

Dzwiek - teatralne dzwieki nasladujq dzwieki z codziennego zycia takie jok: tetent
kopyt czy dzwiek wybuchu wulkanu. Osobad zajmujqca sie dzwiekiem w teatrze ~ dzwiekowiec
- moze tez wymyslac wtasne, nowe dzwiexi.

Muzyka - w teatrze moze by¢ grana na zZywo przez muzykow, ale tez moznd |q puszczac

przy uzyciu specjalnego miksera, gdzie mozna niq dowolnie sterowac specjalnymi suwakami.

Rezyser - to osoba, ktora wymysla jok ma wyglgdac cafy spektakl!

Daje aktorom rady, jak mogq zagrac swoje role. Zastanawia sie nad wszystkim

- od tekstu, dzwieku az po Swiatta i kostiumy. Pracuje ze specjalistami

w teatrze i rozmawia o swoich pomystach zarowno z aktorami, jak i oSwietleniowcami,
dzwiekowcami czy garderobiang!

Inspicjent - to osoba, ktéra czuwa nad tym, zeby spektakl byt zagrany zgodnie z planem.
Pilnuje i rozmawia ze wszystkimi osobami, ktorzy pracujq przy spektakiu.

Ma specjalng krotkofalowke, przez ktorq rozmawia na przyktad z dzwiekowcami

I oswitleniowcami. To osoba, ktora podczas spektaklu pilnuje wszystkich szczegotow!

b Dofinonsowano ze srodkéw
mitury . Ministra Kultury | Dziedzictwa Narodowega
Marudowegon pochedzgeych z Funduszu Promociji Kultury.
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na scenie

1. Wyznacz miejsce dla twojej sceny i wskaz, gdzie jest widownia.
Zaraz zagrasz przedstawienie!

2. Uzyj wymyslonych dzwiekoéw, muzyki i Swiatta.

3. Mozesz tez dodac swojqg scenografie - mozesz przemeblowac

pokdj albo stworzyé nowe elementy potrzebne do twojej scenki?
Uzyj wszystkiego, co masz pod rekq!

4. Odegraj wymyslonqg scene w kostiumach z twoimi postaciami
przodem do widowni.

5. Jesli nie pamietasz tekstu, nie przejmuj sie - mozesz improwizowac!
6. Widzowie niech nie zapominajq o oklaskach!

Teatralne stowka:
Scend - miejsce gry aktorow.

Przedstawienie - odegranie sztuki teatralnej, ktora zostata zapisana w scenariuszu teatralnym.

W przedstawieniu moze wystgpic jeden lub wiecej aktorow.

Scenogrdfia - duze elementy na scenie, ktére pokazujg widzom, gdzie odbywa sie
akcja spektaklu np. drzewa i sSciany domu, ktore pokazujq, ze postaci sqg w domku w lesie.

Rekwizyt - maty przedmiot, ktory aktor wykorzystuje podczas gry w spektaklu
np. grzebien, ktorym aktor czesze sie na scenie albo tyzka, ktorq je zupe.

Improwizacja- jesli aktor zapomniat tekstu na scenie - improwizuje, czyli nie mowi
doktadnie tego, czego nauczyt sie na pamiec, ale wymysla na poczekaniu howy tekst.
Mozna improwizowac cate sceny! Na co dzien tez improwizujemy - jesli nie wiemy,
jak sie zachowac, a jednak udaje sie cos powiedziec i zrobic!

Widownia - to miejsce, gdzie siedzq osoby, ktore ogladajq spektakl.
Osoby, ktore siedzg na widowni hazywamy widzami lub publicznoscig.

Oklaski- brawa dla aktorow. Oklaskami widzowie dziekujq artystom za przedstawienie!

Ministerulw Definansowano ze Srodkéw
@ iorlaraii A8 Ministra Kultury | Dziedzictwa Na
Marodeweys pochodzgeyeh z Funduszu Promocii Kultury.
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